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“ É uma época de trevas para a humanidade: Trevas eternas... 


Usando poderes negros que ninguém mais ousaria invocar olonde. 10 
vampiro Dimitri Maximoff envolveu a Terra em uni manto de negritude = Lo | 
perpétua. O sol não pode ais ser visto no céu, Agora livre de:Seu pior 
inimigo, o vilão começou um implacável reinado de horror + 


E er RT 


Como se isso não fosse suficiente, novas ameaças se revelam, Jedal, o 
lotico méssias do Demon World, planeja absorver o poderdetodasas 
almas do universo. O invencível robô Huitzil representa o protótipo de um . E e 
gigantesco batalhão prestes a arrasar nosso mundo, E 0 flamejante Pyróp ao é 
membro de uma raça alienígena que habitã O S0], É d É 
comanda uma ifivasão à Terra. | | 


Demônios e quiras criaturas 
sobrenaturais viajam entre-o Demon 
World e o Mundo-dos Homéns, 


ambos ameaçados pelos planos dos l 
vilões. Os mais poderosos duelam 


entre si por objetivos variados. 
Muitos tentam salvar suas próprias 
almas, outros lutam apenas pata 
satisfazer seus desejos € ambições, 
e alguns poucos escolheram usar 
seus poderes para sahiar a 
humanidade — uma humanidade 
que agora os odeia. 


Eles são os campeões desta nova 
Idade das Trevas. 


Eles são os DARKSTALKERS. 














O que éR 


RPG vem de RolePlaying Game, Jogo d% Interondlado de Persoiiemio 
Jogar RPG é como fazer de conta: você finge ser olilfa pessoa, agé: comg: ela 
agiria e pensa como ela pensaria. É uma espécie. [1 teatro, mas sem “2: 
nenhum roteiro para seguir: A história aperias Vai acontecendo. 

RPG é um jogo de contar histórias: A aventura: acontece enquanto 08: jogadores 1 tomam decisões, 
vivendo seus papéis em mundos-de imaginação. Sentados à volta de uma mesa; anotando em. 


papéis e jogando dados, elas experimentam aventuras E Paggno 
emocionantes e perigos apavorantes! 





Você Está Dréparado” A Y 


RPG é iterente de todos os outros jogos que você conhece. 3 como assistir a | 
um time ou ler um gibi, mas com VOCÊ participando da história! 
| Sim, podê esquecer 0) gontorto e a segurança fla peitrona-Aeste mundo de aventuras B perigos, 


VOCÊ deve lutar para sobreviver, VOCÊ deve decifrar 05 enigmas, 
- encontrar as saidas e combater os inimigos. 


Quetri Aleac Ni 


Ninguém & todos. Uma partida de RPG não termina com tores ou 
perdedores. Vencer ou-perder não é importante. Nem competir. 


Este é Um jogo de cooperação, de trabalho em equipe. Er uma partia de RPG, temos 

um grupo de jogadores-e um Mestre: O Mestre propõe untdesafio, uma aventura, 8 09 jogadores 
devem resolver Um jogo de RPG nunca acaba: Ele pode-confinuar.sempre, aventura após | 
aventura, COM Ds mesmos jogadores. | 


(Gmo sé Jon? 

Para jogar RPG você não precisa de tabuleiro, computador ou videogame. 
Precisa apenas desta revista, lápis, hortacha, um dado comum de seis 
lados: & Um grupo de corajosos amigos. 


Este jogo aceitaatécinco jogadores. Um deles será o Mestre. Os outros jogadores recebem 
cada um fina: Ficha dê Personagem, mostrando o herói que será usado durante a aventura. 
ArFicha tem números e informações que serão explicadas mais adiante. 


DARKSTAÉKERS 


Em DRAGÃO BRASIL ESPECIAL 3D&T, cada revista é um jogo diferente. 
Em cada edição você encontra novos heróis, novos perigos e um novo 
mundo de aventuras. 


Neste numero de 3D&T você será um Darkstalker, Um monstro sobrenatural, vivendo em um 
mundo sombrio, ameaçado por forças demoniacas. Como um mortó-vivo, lobisomem, mutante 
ou outra criatura, você tem grandes poderes mágicos — mas a humanidade acredita que você é 
responsável pelo mal que ameaça o mundo. 








O jogadorde RPG faz de conta que é outra 
pessoa. Ele finge ser um personagem: En- 
tão, para jogar RPG, primeiro você vai pr 
cisar de um personagem. 

O personagem é o herói que vai participar das avên-: 
turas, obedecendo aos comandos do” jogador que q: 
controla. Ele é como um lutador de videogame. que apli-*: 
ca golpes quando você aperta os botões, A diferença é 
“que, em vez de apertar botões, você: diz em voz alta 
aquilo que seu personagem vai fazer, - r 

U que 0 Jogador fala, o personagem. faz. Sed joga-;s 4 

«Sor diz “estou abrindo a porta”, na'verdade nãoé-ele; é *- 
= sim seu personagem, que tenta abrir a: mortas Rs 


“A Ficha de Personágem e 
A ficha“diz como é seu persenadala E O Que ele podê 
fazer. Nas-páginas cêntrais desta revista existem quatro 
Fichas de Personagem, cada uma com um personagem 
diferente — Donovan, Talbain, Felícia e E.Raptor; Antes 
de jogar cada jogador escolhe um personagem erica 
com sua Fibha. Se você prefere inyénitar seu próprio 
Darkstalker, à Guadro ao lado explica Edmó fazer isso. 

A seg Wii vamos antender cofio à Fitha. tunciona 


Características 7 Ens Eee 
As Caracteristicas são. números que Po cómo seu 
persofagem é, Quanto mais altos. melhor. Eles variam... 
de 0 a 5, mas certos personagens poderosos E Epdem | 
er Caracteristicas mais altas. 4 
pero As Características São: Força, Habilidade, Resistên- | 

E Armadura e Poder de Fago (elas também pádem . 
aparecer abreviadas como ÉH, R/Ae Pdkrespectiva-: . 
= mente). Pessoas Normais Sempre 1Bnl em todages- 
Sas Características: tm valor 1 corresponde ão maxi- 
Mas possível para “humanos potmais”> Qualquer valor 

acima de 1 já é considerado herbico au sobre=humano, 


Vantagens e Desvantagens ce 
As varitagens são poderes ou habilidades especiais que" 
seu pafsnagem tem. Desvantagens São suas fraque-5 
zas, GBiSas que atrapalham sua vidastos pos-vidal) 
coro. DarkStalker. Cada personagem teri'sou próprio x: 
conjitito-de Vantagens e Desvantagens; 


Pontas de Vida (PVs) = 
Us Pontos de Vida, ou PVs, são a “energia visa doper- - 
sonagem — como sua barra de energia no videogame. 
Quanto mais Pontos de Vida ele tem, mais dificil Será 
matá-lo. Humanos normais têm apenas 1 PV, enquanto 
um Darkstalker pode ter 6, 10 ou até 30 PVs! 








ers' 


É Você pode jogar com um dos quatro Darkstalkers 
| que estão nas páginas centrais desta revista — mas, 
| Se quiser, também pode inventar seu próprio lutador, 


Seu Próprio 
Darkstalker 


Para Isso, primeiro você vai precisar de uma Fi- 


| cha de Personagem. Ela está na última página desta 


revista. Atenção, você NÃO DEVE escrever na Ficha! 


| Em vez disso, copie à Ficha em. papel dedo ou 


tire várias fotocópias para usar. 
Você tem 12 pontos para construir seu Darkstalker. | 


| Siga estes passos: 


Passo 1 e Caracteristicas 


Cada ponto compra um ponto de Característica. Você 
| pode, por exemplo, usar os 12 pontos para comprar GRE 
Força 2, Habilidade 4, Resistência 1, Armadura 2 e Po- ami 


der de Fogo 3 (2+4+1+2+3=12). Preencha com lá- 
pis na Ficha de Personagem as bolinhas” na Ficha. 


As Características vão de O a 5. Você não pode a 
E ternenhuma Caracterísica maior do que 5. Dica: evite E 
E] que qualquer de suas Características tenha um va- RS 
BE lor O, principalmente Habilidade. 


Passo 2 * Vantagens 


| e Desvantagens | 
à Os pontos também podem comprar Vantagens. Se você 


reservar alguns pontos, pode ter Vantagens como Ali- 


ado, Ataque Especial é outras. Cada uma tem seu pró- 
prio custo, | ou 2 pontos. Você pode comprar quantas 
* Vantagens quiser, Se pagar por elas. 


Você também pode pegar Desvantagens, para ga- 


“nhar pontos. Cada uma dá 1 ou 2 pontos extras para 


gastar com Características ou Vantagens. Atenção: | 


* você não pode comprar mais de três Desvantagens: 


E Passo 3 * História 
| Invênte uma história para seu personagem. Quando 
| Bonde seu Darkstalker nasceu? Como ele se trans- 
“formou em monstro? Por que ele luta? 


Aproveite para explicar suas Vantagens e Desvan- | 
tagens. Se ele tem um Aliado, quem é ele? Porque ele | 
0 ajuda ? Como funciona seu Ataque Especial? Porque 


|-Sseu Inimigo 6 odeia? 


| Passo 4º Toques Finais 
* No quadro onde diz Regras, se quiser você pode ano- 
“tar as regras das Vantagens e Desvantagens de seu 


Darkstalker — assim não-precisa ficar consultando a 


| revista 0 tempo todo, Examine as Fichas de Donovan, 
d. lalhain, Felícia e Lord Raptor para entender como 
' 96 faz. Para completar, você pode usar o verso da 


Ficha para fazer um desenho de seu Darkstalker. 





As Caractêrísticas dizem como é seu Dark- 
stalker, e o que ele é capaz de fazer. Grande 
Força permite levantar mais peso. e causar 


mais dano com socos e chutes: Habilidade 
maior melhora suas chances dg acertar um. 
golpe. E com uma Resistência alta você tem . 


mais chance de sobreviver aos ferimentos. 
Cada Característica tem um valor que vaida O a 5. 
Um valor. O significa que aquela Catacteristica é nor- 


mal” para um ser humano = quagê todas as pessoas: 
do mundo têm O na maiória de suas Caractefisticas. - 
Valores acima de O são dignos dalgrandes-Aventurei- 
tos, heróis póderosos ou criatiras-Sobrenaturais, como 


os Daxkstal kers. 


FOREA A 

Força é sia capetitãio de levantar peso, empurral E DU- 

xar coisas, E-Causar dano com Socos, chutes e goipes 

com armás: Muitas vezes a Força nãe: Sighifica' Exata- 

mente." forgal, e sim o dano que suasidimas provocam. 
Cada pontbide Força. signifiça tro: dado durante a 

jogada dos pontos de dano Quando você atacam 


inimigo & causa danq, Se temiForça 4, deve jogara dado 


Quatro VEZES Bara descobnil quamo-dario cCausara As- 
sim, quanto. Paior asda Força, pRaror-ó dano. 
UFA personagem também pode usar sua Força (Ou 


- Suas arinas) hara Tazer coisas que Envalvem grande. 
forca Tísica, como demubar portas, empurrar Garros, 
, OEcaptulo Ragtas, mais adiante, expl- 


carfêmgar peso. 

ca como fazer testes Je Força Ê outras Lajmeterisiças 

O Média para pessoas normais Com loda asda 

Porca, você pode levantar até 100 ko: 

O Felíõia. Você pode levantataté SSbka; 

| 00 ) Talbain. Você pode levantar até 900 ko, 

000 Sasquatch; Você pode levantar ate 2.000 

| quilós quim Carro pégueno). 

| 06 OW Victor Você pode levantar 265. BDO qui- 
losegurm carro grafide ou dois pequenos): 
CCTDO jaiih Você pode levantar ate 10000 
quilos TanRa porão de carros). 


ERANM IB DANDID 

Esta é a agilidade, velocidade e equilíbrio do:persanas 
gem. Você vai precisar da Habilidade para realizar atos 
heróicos, corajosos e sobre-humanos, como ILRE-Sal- 


cter 


“tar de prédios, agarrar helicópteros em pleno ar e cai- À 
sas assim. Um personagem com Habilidade O é uma 1 
pessoa comum, sem nenhum treinamento atlético ou 1 


em combate: para ele, é impossível lutar ou realizar gem 
des façanhas atléticas. 


à Habilidade também diz qual é sua perícia em ater. À | 


tar golpes e sua pontaria com armas de fogo (isso Será 
explicado no capítulo Combate). 


| O Média para pessoas normais. | 
À O Victor. A habilidade máxima de combate para 


| humanos normais... ou Darkstalkers lentos! 
| 00 Donovan. Você é muito ágil. Já pode pensar 


em acertar alguns golpes em Dimitri. 


| 090 Felícia. Você pode Saltar tão alto é tão e | 


que quase podeiMoar 


0000 Dimitri Você PODE voar, mesfhio que 
seja apenas por pequenas distâncias. 


..... Mortigar: 


“RESISEÊNCIAS 


" Esta é a constiluição O vigorfísico e a força de'vontade 


de um Darkstalker Quanto maior sua Resistência, mais 


(O Média para pessoas normais. 1 PV, Sê levar Tal 
tiro você morre: (Sim, senhor! Pessgas A 
MORREM quando levam tiro) 4 

o B.B Hood. Você tem saúde perfeita. 2 ab PyS. 


RA Zu Você sobrevive a ferimentos que mata=" 
| riam um homem normal. 4a | 2:PV6; 


| CCC Vicwio asapys 
| 0000 Sasquaich: 8224 Pys. 


“0000. Hut 40230 Pys. 
ARMADURA 


Múltós Heróis têm alguma forma de proteção, alguma 
maneira de evitar Os ataques Inittigos. Essa proteção 


pode vir de Uma armadura, estudo;-Carapaça, campo | 


- ferimentos você pode-sofrer antes de morrer. À Resis- | 
+ tência determina seus Pontos de Vida. | 


|! 


ge torça DU alguma butra coisa. Alglihs Darkstalkers , 


LSafi armadhtas, como-o samurai Bishamon e o robô 

HúRZH OnioS São protegidos por energias espirituais. 
Quando um personagem recebe dano de um ata- 

que, seja gor Forcãseu Poder de Fogo, deve jogar um 











dado para cada ponto d Ar inte tiver. Um perso- 

nagem com Armadura 47 ados; o resultado 

- da soma deve ser subtr OE ataque. Se 0 
“5. resultado é igual ou mai Hi 

“ 1 ponto de dano é causa 

Exemplo: a demôni ) 

xe Rikuo com um golpe de'sãas 

do 5 pontos de dano. Rikuo tem 

dado duas vezes e consegue 1 e: 

- Portanto, Rikuo sofre apenas 2 | 
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ça de aço. 









Quase todos Marciales é 
capazes de disparar raios pelã 
Hslen-Ko e Jedah, arremessar 
B.B.Hood, usam armas de fogo. À 
O dano provocado pelos atagu 
Darkstalker. Como acontece 
é calculado jogando-se u 
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O Você dispara pe iquenos Drojétéis de energia, OU 
- então tem um revólver! 






DO Suas bolas de fogo causam o mesmo estra- 
go de uma metralhadora: 


006 Bolas de fogo maiores, como tiros de bazuca, 
8069 Dinitr. 
006000 Pyron. 
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personager da ter também um. pano cin 
de Vantagens e Desvantagens. Uma Vanta- 
gem custa pontos, ção uma Desvanta- 
gem dá pontos extras para 9 gaste 










Aliado a ponto cada): você tem um aa ni compa- “e 
nheiro com'quem pode contar. Na maioria dasívezes ele 
estará presente ao seu-lado... mas ném semptel, 

Q aliado pode ser outro personagem. jogador ou então / 
um Nr, Control ado Na Mestre. va paço invenfá-lo SB0* 


















FOSO queitay ais 


go tescala nt dis :R 
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-1 no teste de Habilidade. Então, seu segundo tá ; 
um redutor de -1: 0 terceiro terá um redutor de -: 








od 


FÊ 


e 
E pesar el 
pr Ra e 
a Ui pão gap rg 
ini de a 


“na em Poder de Fogo. = 
? * Ataque Múltiplo tamf 
FE ciigarts ao mesmo té 
fio vos no capítulo Combais 


FRA ET Fama (1 ponto): v 
“ stalkers (o que é rato!) 
lutar bem, ter um estilo di 
cial, ou até poruma única luta f) 
forma, você é famoso, respeitad ao 
cimo tale, por alguma razão. 
er amoso-pode trazer vantag 
as também seems | 


pode ter boa fama tino js Darkstalkers, ! | a ic 
Pssariamente entre os eps mortais. Hi 


A qualquer m 
você pode usars 
cuperar. Prime 
que um dado & 
que sua Resistê 
para cada ponto 
tência 4, por exemplo, 7 
Some os resultáids e acrescente 
Você pode tentar isso quai 
Energia Exira leva uma rodadãs 
zer qualquer outra coisa enquamti 


“e Levitação (2 pontos): você fade usafsuas asas, 
energia espiritual, poderes psíg : ho lidades atlé- 
ticas extraordinárias para! 

Quanto maior sua Habilida ires 3 05 benefícios 
desta Vantagem: com Hi você & pode apenas levitar um 
pouco acima do chão, e moygRSE é a uma velocidade de 
10m/s: H2 permite levitar a pe És às alturas e mover-se a 
até 20m/s; com H3 ou mais DEE já pode realmente voar. 
a até 40m/s (dobre essa velocidade para cada ponto ex- 
tra de Habilidade; 80m/s para H4, 160m/s para H5...). 

Você pode tentar atingir altura ou velocidade acima. 
que seu limite, mas neste caso o Mestre vai exigir um 
teste de Habilidade; se falhar, você cai. 





* Membros Elásticos (1 ponto): seus braços e pernas 
podem ir muito mais longe que o normal. Você pode 
apenas esticá-los ou, como Anakaris, violar o espaço- 
tempo e abrir um “mini portal dimensional” para levar 








dois turnos — ou antes, caso a vítima seja atacada: 


* Reflexão (2 pontos): Esta vantagem permite à você 
não apenas bloqueada completamente um ataque feto a 
longa distância, mas também devolvê-l0:20 atacante 
-— pongdd faz a zumbi Hsien-Ko com set gongo. 
Quangaara Darkstalker com esta Vantagem recebe um 
ataque baseado em Poder de Fogo, ele joga umdado e 
compara o resultado com sua Armadura. Se o resultado é 
maior, a Reflexão falha e ele sofre dano normalmente (fa- 
zendo sua jogada normal de Armaduraipara absorver O 
dano). Mas se o resultado é menor ouigual então ele não 
softe NENHUM dano (nem mesmo aquele ponto de dano 


provocado por qualquer ataque) e ainda consegue refletir 0: 
disparo diretamente contra o atacante. Esse cofira-ataque 


acerta automaticamente, e o “contra-atacado Geve fazer 
agora seu próprio teste de Armadura para absarveio dano. 


« Possessão (2 pontos): você pode possuir o corpo de 
outro Darkstalker (0u qualquer ser ifiteligente), corneta 
= Zom Shadow e Marionette. Para iSsô a vitimadeve es- 
tar lesacordada — seja dormindo -Seja incensciente 
“apos uma batalha. Faga-um teste-de Resistência: se 
tiver Sugesso, você Vai possuir à Gorpo-da vítima dus 
rante um Número de-horas igual & Resistência da víti- 
“ may ou:até perder0s sentidos (fica comb Pvs). En- 
quanto está tsando-aguele corpo você possui todas às 
suas Características, Vantagens e Desvantagens Hsi- 
cas (conheBimentos ou valores morais cone” CÓBigo 
de: Honras6u Perícias, não são afetados; você ainda 
possui 65 seus, não psida vitima). | 


Telepatia (2 pontos): você tem o poder de lera mente 


“de outras pessoas é adivinhar 0 questão pensando. 
Quando você iênta lar a mente de uma pessoa contra 
a sua vontade, ambos devem fazer uma disputa de Re- 
" sigfêntia jogueunrdado para cada ponto de Resistência 
«dos personagens: Seele- conseguiuum resultado faior, 
-“NOcÊ não conseguiu ler sua mente; se seu resultado toi 

FRalOr, VOCÊ conssQuiu. 

Você só pode fer a mente de uma pessoa que esteja 
“em Seu campo dê visão-=: não é possiveller a mente 
“de aldaém que você-fão possa ver Praticar telepatia 


“atambériexige que você esteja calmo e concentado, é 


Impossivel. usar durante uniã luta: 


« Telenorte (2 pontos): você pode, com seus poderes 
psígáicos ou místicós, desaparecer de qm ligar.e rea- 
parede em outro. Teleportar-se pará lugares que este- 
jamfMuSta não exige nenhum teste. Para ligares que 
nádipossa ver (do outrolado de uma parede, Dorexerme 
plo), Tala-um taste deldabilidade: se falhar, nada acon- 
tece: SENT SUCESSO, Você desaparece de ande estava 
e reaparece Bade quiser Você não podeslevar otras 
pessoas ou objetos consigo, apenas a roupade como. 

A distância máxima que você pode atingir é Iguaba Gez 
vezes sua Habilidade, em metros, Assim, se você tem Ha- 
bilidade 2, pode se teleportar a até 20 metros. Quando você 


utiliza a regra Esquiva (veja no capítulo Combate), um perso- 
nagem com Teleporte recebe um bônus de +2 em seu teste 
de Habilidade para se esquivar. 


Desvantagens 

* Ambiente Especial (-1 ponto): este personagem é de- 
pendente de seu ambiente de origem, como Rikuo ge- 
nende da água ou Sasquatch de regiões frias. Você pode 
ficar afastado de seu ambiente durante um número dê 
dias igual.à sua Resistência; quando esse prazo se €5- 
gota, você começa a perder 1 ponto de Força & 1 ponto 
de Resistência por dia (com isso seus Pontos de ida 
também vão cair!). Você ficará fraco, mas não morrera 
— um personagem ainda pode continuaf-vivo comi FO, 
RO e apenas 1 PY. Para evitar Isso OU restaurar sua 
Força e Resistência perdidas, você deve permanecer pelo 


“menos 24 horas em seu ambiente natural, 


* Assombrado (-2 pontos): existe um fantasma ou apa- 
fição dedicado à atormentar você. Pode ser alguém que 
você matou, ou alguém afitmando ser a única pessoa 
que pode ajudá-la; Ninguémimais pode ver esse tan- 
tasma além de voGêrÉle sÓ QEixa você em paz quando 
está satisfeito Ou:GaRnsado, 

Sempre que você Entra Gin Combate, jogue um dado: 
um resultado 5:65 Significa que o fantasma apareceu 
para assombrá-lo, E VOCÊ var Solrer um redutor de - + em 
TODAS:as-suas Caracteristicas até que ele vá embora, 


* Código de Honra (=1 ponto): você é um lutador hon- 
tado, coigatara ente Os Darkstalkers. Você nunca usa 
armas & nunca ataca um oponente que estejacaldo ou 
em desvantagem numérica. A Unica arma permitida para 
você é uma Arma Especial (Atenção: esta Vantagem é 
explicada com mais Getalhes em DB Especial MK4); 


« Dependência |-2 pontos): você depende Ge alguma 
coisa rara, proibida qu desumana para contingar exstin- 
do: Dimitri precisa se alimentar de- sangue, enquanto 
Mortigan é Lilith Seduzem-Setés humanos pafarse ali- 
mentar de suas almas Essa Dependência pode Ser agira- 
dável ou-não pára O personagem, mas vacê DEVE 
satisfazê-lá todos 05 dias. Se nãaia fizer van soirerum 
redutor Chinuladivo de-=1 em Resistencia (0 que também 
vai reduzir seus Pontos de Vita) pof úla. Caso sua Résis- 
tência chegue a D você lerá apenas PV e mais um dia 
de vida: sermão alimentar sua Dependência, morrera. 
Quando satisfaz a Denendência, sua Resistência retorna 
imediatamente ao normal, 


e Incaito (=1 ponto); alguns Darkstalkers podem ter gran- 
de poder ge combate; tras são pouco ESpertos. Outros não 
São exatamente inguitos — apenas metivos de outra cultu- 
ta, e não conhecem alinguagem ou coBllmes locais. Um 
personagem com esta desvantagem não sabe ler, ou tem 
multa diticuldade em fazê-lo, e também não consegue se 
comiBBiCar com Quiras pessoas. Mas, Se você tem um 
Patrond Glfhliado, Bl&iserá capaz de entender você. 








e Inimigo (-1 ponto cada): é o contrário de Aliado. Você: 
tem um inimigo, provavelmente outro Darkstalker, quê + 


está sempretentando derrotar ou acabartom você. Essê 
inimigo é um. NPC, controlado pelo Mestre, e você nuncá 
sane quanda ele val apargcêr. | 


quiser -2 politos, pode térdois inimigos — ou então um 
inimigo muito mais podêroso que você, como Dimitri, 
Morrigan ou até Pyron diedant Mas tenha cuidado ao 
sair. por aí colecionanda lhimigos, Dorque eles apare- 


“5 CEM semprê nos piores momentos possiveis... 


* Insano (-1 ponto): você é louco. Talvez um assassino 


serial Como à pequena Babi Boonie Noca, quo terrivel | 
Jedan, messias do Demon Workk Sua consciência tor o 
estilhaçada e reconstruída de forma distorcida Apos dois 


minutos dê conversa, ninguém ceRum Bingo de Inteli- 


--gência acredita ou confia em você == apenas seus Alia- 


dos, SE-você tem algum. 

“e Má Fama (1 ponto): você & famoso entre os Dark- 
talkers; mas de uma forma que não gostana. Sua Fepu- 

tação é ginda piór que.o Nórmar param mon stró sobre- 


naburai =="VOCÊ É um monstro entte os monstros! Apenas: 
grandes vilões como Dimitri, Jedah & Byron conseguem 


ter Ma Fama entricios Darkstalkers. 


* Maldição (-1 ponto): você foi amo de Lima maldição que 
o perturba todos oS-dlasS Algo como a armadura Hahnya- 


de Bishamon, que O GoRiga a maiar para se alimentar das 
almas de suas viimas; 04 a licanttópia-de Joba Talbaim, 
que o transfornia-er lobisomem-erm-noites delua cheia. 
Nada que você possa lazer val acabar coma maldição; 
sempre ela voltard qEaguma manelia: 


* Monstruoso (=T ponto): sua aparência repulsiva e 
monstruosa. Você ão pode sair pelas Taas come gente 
normal — as pêsBoas ficarão assustagas ou Turosas: 
Quase todos os DarkstalkerS:Sã0 moRsttuasos) mes» 
mo a linda Morrigan ainda traz GÓIS paresde asas de cou- 
ro! Contudo, alguns deles têm poderes paratistarcar seu 





aspecto — Morrigah pode se transtormar em uma mulher 
normalassim comgo cadavérico Lord Raptor pode assu- 


- mifa aparência dem astro do rock. Qualquer Darkstalker 
“ que consiga. disfarçar, sua verdadeira aparência INTO, e 
- sua DesvalagemMonsirioso; 


Um inimigo é uma DefldniagenBh? -1 ponto. Se você canto Fra (1 ponto): você ou fisua técnica delta têm 


algum tipo de fraqueza. Quase todos os Dankslalkers são 


monstros Súbrenaturais, e esse tipo-de prialura costuma 
ter pôntos fraços que o oponente pode explorar. Um opo- 
nente que conheça seu ponto fraco ganham bônus de 
+ em Seuis testes de Habilidade quando lutar com você. 
Alguem só pode descobrir seu rei fraco Se observar 


É “uma lota sua pelo menosumavez.. 


Você pode tentar descobrir 6 Ponto Frao de um lu- 


tador quando o observa em ação. Faça um teste de Ha- 
bilidade: enquanto assiste adulta. SE liver sCESSO, E Se 
+ ele flvGr um ponto trato você a descobnica e tBrá um 


bônus de + 1 quando lutar com ele: Se você tem Boa 


Famaou-Má Fama, então seu Ponto Fraco será auto- 


matigamente-conhecida por TODOS, DS Darkstalkers! 


Protegido Indefeso (-1 ponto cada); existe alguémique 


você precisa proteger de qualquer maneira. Essa pessoa 
sera sempre visada pelos vilões & o Darkstalker precisa 
protegé-la coma própria vida: Tet-urmm Protegido Indefeso 
à arriscado, pois Dimitri. Pyron, Jedahe outros vilões 
nodem tentarusá-lo como chantagem para vencer você! 

“oua concentração nas lutas será prejudicada casó-seu 
Protegido esteja em perigo, prisioneirô oumuito ferido; nes- 
Sas situações Você soire um redutor de -1 em sêus testes 
de Habilidade, até que ele esteja são e salvo oulta vez. Se o 
Protegido Taarrer ou desaparecer para sempre; VOBÊ perde 
gm ponto de Habilidade permafientemente: 

Se quisexvocê pode ter mais de um Protegido Inde- 
feso-— mas isso apenas aumênta sens niscos. Caso 
dois.gu mais Protegidos estejam empengo ao mesmo 
tempo, seus redutores em Habilidade serão acumula- 


vos (QoS Protegidos em perigo, por exemplo, impõem 
UR Fegutor de -2 na Habilidade). 
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« Crime: você é um ladrão; espião, falsificador, arromba- | 
dor ou outro tipo de criminoso. Este Perícia 6 adequada 
apenas para vilões: 


« Esporte; você é um atleta. Sabe praticar vários tipo S 
| esporte e conhece suas regras. Atenção; se você Usar. 
|. gum esporte para lutar (artes marciais, boxe, arquéra..), 
N tm que usar as regras normais de combate. cao 


-* Idiomas: você é um poliglota. Sabe. falarítodas as 

Megas mais conhecidas do mundo, cómo inglês, fran-= 

aiçês, espanhol, italiano, japonês e outras. Se você não 
Es lu esta Perícia, pan falar apenas sua língua nativa. 






=. 


















ocê é um policial, detetive ou agente 
senicas ge investigação. Sabe se- | 
f imprés sões digitais, usar dis- | 


rh * Investigação: à 
mentos,  quir pegadas, prox 
| at  farces, instalar exp 

"2 destrancar fechall 




















nar r armadas. 
quinas, véfulos é corn 


ira 






º Máquinas: voc 


mentas Necessárias 


é. Sabe dizer que tipo de 
é curá-la, e também pode 
) UMA personagem, precisa de Cul- 
E hode providenciar 














EO cê consegue sobreviver em luga- 
pgaçar pescar, seguir pistassga ce 
para você ú Eder 











em me eim 
gr ração 








cantar, dançar e tocar instrumentos musicalS 






| * Ciência: você tem grande conhecimento so 
as em geral, Entende de matemática, astronom 
ca, Z00logIa, geografia, ciências ocultas e outras: 
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Um jogo de RPG pode ter múitas ou poucas 
:- Tegras. Depende dos jogadores e-do Mestre. 
3D&T tem poucas regias. Elas são explibadas neste € 


“no próximo Capítulo. Qugse jodasas auiras Tegras são 
inventadas pelo | Mestre quando necessarias. sempre: que 


«uma sitiação O 
nova para ela. 


Vamos imaginar que você é-diRagadar onitdian 
«medo Lord Raptor. O Mestre diz que, diante sen show de ': 


ragk; um bando de acélitos de sima seRa coloca sigo 
'nG palco Cam suas tochas. VoGê ai ao Mestre que va: 
teplar saltar Sobre às chamas Emadra? O Mestte não 
Var encontrar pesta revista nenhuma Tegta sobra saltar 
sobEE Chamas! O que fazer? | 

Esse lipo. de coisa acontece Muitas Vezes em úma 
avelura de RPG -- nenhum sistem 
VER TODAS. as siltiagões que sia acontecer nd 


mundo, imaginárte do jogos Nesta caso. amasse inventa 


uma regra nova. PaBBRa darão joeador bara. “digamos: 
lazer um teste de-Habiigada para-saliar sabre as chas 


mas (mais adiante Você vera O que & um. leste de Rabi 
Cade). Pode afga- aumentar a dmenidade do leste; nor 
que as chamas Sáp-altas e-sera difici saliarsobre-glas 

O Mestre pode JaaBaro ualdnerreora Que estea nesta: 


revista, se não contacdar corel DB Mesfe É D nico 


jogador ni não preBisa seguir as/Fagras: pode mudas 


las como e qualido quiser. 

As regre àS SaU a grande 
simples faz-de-conta, mas elas nao Sao EmpoRans. 
O objetivo do RPG é contar hiStóra sat sasamertr não 
ficar discutindo sobre regras! 


“Dados 

Jogos de RPG « uase se 
multifacetados, dita entes 
mos. Eles são cha na dos 


rapa Usar fados especiais, 
GONBMCO gbmum que conhece- 
de dá. 687010, d12 e até d20 — 
mas você não precisa se paBBenDar com isso, porque 
3U&T usa apenas dive Umas Ee seis lados, o db. Ape- 
nas um dado é necessário MAMAS às vezes você terá que 
lançá-oO várias vezes. O ideal é ter três ou quatro dados. 


Õ, sapo 
As aventuras de RPG acon 
imaginação o tempo corre dk 
jogo de RPG, LM ano pode pass 
EM e como na maior id 
importante de medir em 
ou rodada és dijo a 


cem na imaginação, é na 
e forma diferente; em um 


Cd 


dr EM UM segundo; 
8 RPGs, O modo mais 


do tempo é o turma — 
de jogar, uma medida 


d passaq 


Pa ta o O ni us 
o d Std VE; 





a de'regias poda ple-. 


ciferença entre o RPG e o 


Ee ; Ea eum sa imaginária, não tem um valor 
aúato ema, tempélieal: um segundo, dez segundos, um 


MOO “tealmente: não faz diferença. O flrno 80 tem: 
6 em que Um AtsUragem pado exect tar sima coisa, 
Iitérente aparece Bié inventa uma regra: lima acao 

- NUNCA a, ser tiro em ur nto Ao não imo: 
Riad Bpão ve 10788: elas sejam. : 





+ Eram turma Você: pose fazer fazer um dE seja 


DOM SORO, chutenaria de 1090. ou espada; chegar nem 
"O og Be grasiar de tim oponente aber fechardu a. 
rombat-uma-porta! ditar ou sair de tim vefcdlos oe 
Nér-se 12 netros, du qe EP Boisa si mialeso 


Tústos dd 


Em certas situações É Ee y “A dou jogado rd” 





que Sem personagem Valtazer algo diamático, Mestre, 

pode eai um teste Qualquer cóisa podé se” testada” 

abrir umadorta trancada, ERcontraguma paSsagenise- 
“Creta encontrar uma dpfórmação em Um computador, 


pu até dar um BASSO caso seja im passo pegos! 
EmEBDa às veres um persogagem pregisa: EXECU- 





jar atos esbpe-Fimanos, que pessoas comas ao se- 
Cpam capRRes de igualar. Sempre que um, jogador je 
UimalBmeza AGE seja, qualqueliGáisa impossiver para 


Ui Bidadad BBmum), o Mestreipode exigir lim teste 
RO (aZero teste, o jogador lançalBaaado é compa- 
asd RES do com o valor da Característica corres- 


sponsem Força, Habilidade, Resistência, Armadura ou 
SPORER de Fogo). Um resultado igual ou menor indica 
susesso naquela ação, é um resultado maior indica fra- 





casso. Um resultado 6 será SEMPRE uma falha, À ca- 
racteristica testada vai depender do tipo exato de ação 
executada, e o Mestre taz essa escolha, 
No final desta revisia você val encontrar uma aven- 
tura onde são exigidos vários tipos de teste. 


Bônus e Penalizações 

O Mestre pode dizer que uma tarefa é mais fácil ou difi- 
cil que O normal (uma mosca é mais difícil de acertar 
do que uma parede, por exemplo), Então, em vez de 
testar uma Característica normalmente, o jogador ga- 
nha um bônus ou penalização em sua jogada: se um ' 
Darkstalker tem Força 3 é recebe do Mestre um bônus 
de +2 em um teste de Força, vai precisar de um resul- 
tado 5 ou menos no dado (3+2=5): por outro lado, se 
ele tem Habilidade 4 e recebe uma penalização de -3 
Só terd sucesso na jogada se tirar 1 (4-3=1). 
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Cebe go ataquejoda um 
Ragura. Ã soma dos 


é que ultrapassa a 
qdo de seus Pontos 
Rito atinge O (zero) 
Fa 


| ainda estiver de pé, o lutador 
ica agora. Repetem-se 08 pas- 
10 próximo turno, volta-se ao pas- 
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Fuga: no meio de um combate, um Darkstalker podgs a 
adotar a filosofia é melhor fugir para lutar outro dia 
«+ Um personagem que resolva fugig fita vulnerável A : 4 ae 
“ tante um tutho, e pode sêr dtacadir formalmente. 7 

| A Em caso de fuga, o atersári 

* "seguição. O fugitivo e o PER equi 
bilidades: se 0 fugitivo ti - à 
segue escapar, se O pe; 


“Naga Combinado: coil iss 
gador decida usar ao mesmo tem 
tagens que aumentam o dano (A 
que Múltiplo, por exemplo), ele 
E eduto Ee du Habilidade E outras : 


Im d Ma B pet 
3 Toe um eduior ota de Hab hopde lá nó, fui fi / 


E 
pi 


Ataque à Distância: Um - E gem pu der com | 
Força e.Poder de Poe ma causar dano.se 0 


— E a 
O Sae 
E erda, pge se 


EE 

20 Ps EPE 
há HEeOS Ric Rá 
= Pim o gal jo 


aco mais A um adver- 
ap e eos em cada turno. 
Ge tem Ataque Múl- 

cab or turno contra alvos 


dade para nani ha A ocê tem uma quantida- 
de máxima de ataques iguala sua Habilidade (se tem 
H3, pode atacar até 3 oponentes por turno). Atenção: 
ataques contra alvos múltplos podem ser realizados 
apenas com Força, nunca com Poder de Fogo. 


O samurai fantasma Bishamon enfrenta o homem-peixe 
Alkuo. Os dois jogam dados para descobrir quem ganha 
a Iniciativa. Bishamon tira 5, e Rikuo tira 3. Rikuo teve um 
resultado mais baixo; ele vence, e ataca primeiro. 








à de morgggo de- 
fais poderoso do 
nte séculos, ele 
star seu gran- 

ta com às vidas 
guns sobrevivam 


las é impotente- 

apso das grandes potências da 
nação capaz de derrotá-lo. 
totalmente a verdade, a raça 

5 contra toda e qualquer criatura 
pamados Darkstalkers. Portanto, 





































- nesta nova idade das Travas, temas também uma nova 
caça às bruxas... 


Heróis; Monsfitas 5 Ambos! 
Mas quem são os DarkSialkets ? São monstros, todos 
eles. De uma forma ou de aulra; 

A maior parte dos Datkstalkers são miorisitos Ha apa- 


rência. Das montanhas do Canadá veio Sasquaich, SE 
abominável homem das neves: Mictor Von Gerdenheim 


é um gólem, um ser fabritado com partes de corpos 


humanos: e Rikuo representa uma Traga de grótescos ho- : 


mens-peixe, nativos do Mar de Sargacos: 


Qutros Darkstalkers são monstrós também em di 


atos, Ndo. importando à aparêngiacAs sensuais irmãs 


Morrigan e Lilith Aenslaed são princesas sucubus que 
- 86 alimentam de almas masculinas: 0 samurai 


Bishamon, vifira de uma.armadura ma fita, também 
suga alias humanas; e O que dizerda-pequena Baby 
Boonie Hood, uma linda garotinha-que na verdade é 
Uma assassina psicopata”? 

Mas Existem aqueles raros heróis que-lutam para 
venBBi'sua monStruosidade, interior ou exteror, Assim 
é Donovan Bane, O Meio=demônio que escolheu usar 
seu poder para cagar vampiros. O lobisomem John 
Talbain, que usa sia disciplina conquistada com as 
artes marciais pata controlar sua besta interior: E a pop- 
star Felícia, cujo coração puro permititi encontrar alé- 
gria na vida comd ta Monstro, 


Vilões Enf? Demóilos 

Neste mundo Báde é tão pequena a dilerença entre 
monstros e heróis, imagine 0/0008 E Maldade neces 
sários para ser classificado “COMO um grande vilão. 
Bem, eles existem, e Dimitri estã Tonge de-ser o único! 

O faraó Anakaris não se imporffGom o Malque des- 
trói o mundo. Quando conquistãr Doder-Buficiente, ele 
quer transportar todo o Egito sãas pifâmides para ou- 
tra dimensão, onde reinarã S6berado. Outro membro 
da realeza” é Queen Bee, QUE pigtende alimentar sua 
raça de abelhas assassinas comitame humana... 

A ameaça também podeMf do espaço. Pyron, se- 
nhor do Sol e das estrelas, fe Planos para invadir este 
mundo. Para isso ele conta"tom um exército de inven- 
cíveis monstros mecânicos, construídos com ciência 
alienigena. Huitzil é um deles. 

E acreditem, a ameaça definitiva é ainda mais peri- 
gosa que todos esses vilões juntos. Seu nome é Jedah, 
O messias de Demon World, e seu plano é o mais louco 
de todos: absorver as almas de todos os seres viven- 
tes E Usar sua energia para viajar ao passado, até à 
aurora dos tempos... e impedir o nascimento de Dei? 


“de meios místicos espuciais, Um deles é a chave: 
ca Gescoberta por Mornigan == bela princesa sugtbus 


o] 





-Ele será substituído por um demônio que vai se tornar o 


ovo criador de-tedas as-Coisas. Esse demônio já esta 
crescendo naiCamara secreta de dedah, den Teto gigan- 
tesco 6 demBniaço pulsando com 0 próprio mal... 


Demon World O 
O plano de Jedah ameaça não apenas a Têtra-e outros 
mundos, mas também o Demon Wotld (Mundo De- 


“moniado! == UMa dimensão paralela, um tnivêrso ma- 
“ igno habitado apenas por demônios. Grá£as a uma 
confliência cósmica-este Universo profáio está agora - 
ais próximo do Mundo dos Homens. Essa proximidade 


estã aumentando O podet de certos seres sobrbnalyrais 


- presentes aqui, e também provocando o surgiiméntode 


criatutas múnstruasas. Com a aproximação do Demo 


“Word. epróprio mal cresce na Terra. 


Chegarao Demon World é possivel apenás alravês 
mági- 


que entediada com a vida no palácio da família Aensladd: 


“decidiu-se aventurarno Mundo dos Homens. Quitrosde- 


mônios poderosos, Coro dedah, possuem a capae idade 
natural-de viajar entre as dimensões. 

Nativos 00 Mundo dos Homens ficam mais Ífacos 
quando viajam para o Demon World (eles soliem um 


> redutor de =1 em TODAS as suas Caracteristicas). O 


lesmo acontece com habitantes do Demon Nora que 
Entranteni nisso mundo, infelizmente, alglins delés'são 
tão podetosos Que isso não faZ a mende difeienta! 

Atenção: todas a fichas de Darkstalkers mostradas 
nésia.e BM Dutras revistas considefameale eles estão 
presentes ma Terra; portanto, criaturas do Demon Worltl 
já aparecem com suas Características reduzidas. 


Crossover 
O mundo dos Darkstalkers é um mundo paralelo: não | 
é o mesmo planeta Terra onde vivem os Street Fighters | 

| e Outros personagens do universo Capcom: 

Se VOCÊ deseja ter Street Fighters & Darkstalkers 
participando juntos de aventuras, terá que explicar 
Sua presença naquele mundo. Rituais mágicos & 
poderes demoniacos podem iransportar lutadores | 
de Lim mundo para outro, Boas campanhas podem 

| começar com Street Fighters ou Darkstalkers ten- 
tando retornar a seus respectivos mundos. 

Vale lembrar que, no mundo dos Darkstalkers, 
quaisquer Street Fighters que mostrarem poderes so- 
brenaturais (bolas de fogo, levitação...) ou aparên- 
Cla monstruosa serão considerados Darkstalkers — 
E perseguidos pela humanidade. 




























Antes de começar 0 jogo, um jogador deve 
se escolhido para ser o Mestre. Ele é um 
tipo especial de jogador. O Mestre coman- 
da a aventura, propõe o desafio que deve 
ser enfrentado pelos outros jogadores. 


Se o RPG fosse um videogame, o Mestre seria o con=: 


sole, 0 aparelho em si. O Mestre cria o Mundo-de aven- 
turas-onde vivem os Darkstalkers. Ele diz 408 jogado- 
res o que acontece nesse mundo, assim comã.o apa- 
relho de videogame masita.o jogo naitela da TV. O Mestre 


também controla 08 inimigos que ghfrentam os heróigo" 
“A palavra do Mestre é final, não pole ser questighada. 


“Tudo que ele diz se torna real nomundo imaginário do 
fogo. Ele pode contrariar as regrás que estan mesta revis- 


ta — tina regra só existe Wuando-d Mestre permite. Ele- 
pode até inventar suas: próprias regras hó-meio do jogo! 


Sempré que um jogador tenta fazer algo Gom seu per- 
sonagemm, O Mestre diz.se ele conseguitrou não. O Mes- 
tre diz como-ele deve realizar sua'ação, Como jogar os 
dados, que fesultado precisa consegulk.. coisas assim. 


U m Lnportante Dever: 


Ser Mestre-é divertido, magenão é fácil. O Mestre tem. 
mais trabalho que 08: Dutras agadres, Ele deve co- 





estre 


nhecer todas as regras — até para quebrá-las. Tam- 
bém é o Mestre que ensina o jogo para o resto do grú- 
po. Portanto, o Mestre precisa ler esta revista do comes 
co ao fim e entender como o jogo funciona, 

O Mestre também inventa as aventuras. No final desta 
revista existe uma aventura pronta, que O Mestre preci- 
sa ler antes do jogo. Quando a aventura acabar, Gabe 
ao Mestre criar outras aventuras diferentes para que O 


“grupo continue jogando com seus personagens. 


Não é préciso que o Mestre seja Sempre a mesma 


«+ pessoa. É interessante que cada jogador do grupo ten- 
te ser Mestre pelo menos uma vez. 


Em Noméida Diversão 


“O Mestre não joga BONTRA os outros jogadores. Ele -. 
não joga para ganhar. Se fizesse isso, os outros não; 
teriam chance — porque oMestre tem o poder de um: 


deus. Assim o joga nao teria graça! 
O Mestre precisa Ser justo; Como um juiz ou ártitio 
Seu papel é golocaro desafio no caminho dos outros 


jogadotes, Ele é como um escritor de livros ou um: 


roteinista-de cinema; erando Uma história emocionante 
para que todos se diviriam..Esse é o objetivo de qual- 


“Quer partida de RPG. 


“ Acimaide judo o Mestre deve ter bom senso. Se um 
jogador tenta uma coisa fácil e sensata, como usar uma 


-. alavanca para artoimbar uma porta, suas:chances de 


conseguir são maiotes. O Mestre pode apenas=dizer 


“você consegue” oufagilitar seu teste quando ele joga 


os dados. Por outro lado, se o jogador tenta algo aiiicil 
ou absurdo == como forçar a-fnesma porta com um 
palito de sorvete! então O Mestre diz que éJmposs!- 


: vel ou torna o-teste-mais difícil. 


NPCs: Personagensdo Mestre 
Enquanto.os jogadores: controlam seus Darkstalkers, 


“-cabe-ao Mestre controlar os-ouirós personagens da 


avemuta. OS inimigos; Ds aliados, as vítimas.” todos 
são personagens. Go Mestre, Esses personagens cha- 
mam-se-NPES que significa em inglês VonPlayer 


e Characters, Personagens Não-dogadores. 


Jogar-com os NPCs: é uma das coisas que torna 


divertido ser Mestte-== você não téln apenas um per- 


sonadem mas vários! Controlasãas ações, imagina O 
que eles fariam e GOmo agiriam diante-dos heróis. 

O Iestra também vai conversar Com os jogadores 
Como se tosse Ple mesmo um personagem. Para ficar 
maisteal, ele pode mudar a voz quando fala pelo NPC: 
adotarsima VOz Cavernosa quando fala por Anakaris, 
ou suave e Sensual Bara imitar Morrigan. 
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Uma aventura é o problema que será resol- 
vido pelos jogadores. Ela traz Os perigos que 
serdo enfrentados pelos Darkstalkers. 

H aventura de RPG é uma história Contada pelo Mes- 
tre, Eta pode ser sobre um templo que abriga um samurai 
assassino, uma abelha-raihha-que ameaça mundo com 
sua prole, um messidsdo-Demon Work que planeja des- 
truir toda a vida na Terra... Qualquer história onde exista 
um desafio para Alfencer. "Sublime Sitêncio" é à primeira 
aventura que nossos Darkstalkers vão jogar. Mais tarde o 
Mestre pode inventar suas próprias aventuras. 

Antes de comegara jogar, o Mestre deve ler toda a 
aventura com atenção. Os jogadores não podem ler 
apenas o Mestre: Se você não vai jogar como Mestre, 
não leia a aventura ou vai estragar Sua diversão! 


A Escolha dos Hégéis 

Antes de começar a aventura, -q:Me sine deve distibuir 
as Fichas de Personagens para asdogadóres- Eles po- 
dem escolher entre os quatro Kambatentês que estão 
nas páginas centrais — Dellovan, J.Talhain, Felicia e 


Lord Raptor —, ou podem Usar a Fleha de Persona- 


gem em branco para criar Seus próprios heróis. 

Você, Mestre, deve lembrar oglogadores de que não 
existem personagens melhores ou piores — apenas 
diferentes. Cada um tem seus próprios poderes e ha- 
bilidades especiais. Também Rão importa se um joga- 
dor controla um personagem mulher, ou se uma joga- 
dora controla um homem; é como que escolher a 
Morrigan ou Lilith no videogame! 


Eu Posso Mudar a Aventura? 
O Mestre pode mudar qualquer coisa na aventura que 
achar necessário. Até mesmo aquilo que está escrito 
nesta revista pode ser mudado. 

Por exemplo: a aventura “Sublime Silêncio” diz que, 





“na áreas do mapa, existeumatabana abandonatiadMas 


isso-não precisa sêr Verdade; a ménios que o Mestre 
deseje: se quiser o Mestre pode mudar isso — ermuez 
de Gabana, Uma caverna ou qualquer Dutra coisa. 

- Quiro exemplo: aaventura tâmbem diz que naáreaS 
há: dois robôs Phoblings esperando para atacafos .. 
DarkStalkers. Não precisa-ser assim. Caso o-grupo te 
nha poucos personagens, du se elês estão muito éri- 
dos, o Mestre pode redizir o perigo usando apenas um 
Phobling=="bu nenhum. Por outrolado, para umgrupo 
de Dafkstalkers raais poderoso, o Mestre pade aumen- 
tar o número ge Phoblings ou até incluir outros inimigos. 

1ssó nao é trapaça! O Mestrepode fazer Essas coisas 
Dara Manter a aventura divertida =. mas devétazer as 
inudanças.Gom justiça, para ajudar ou dificultar a mis- 
São Cos jogadores. | 


Posso Inventar Minhas 
Eroprias Aventuras? 

Quando acabar “Sublime Silêncio”, o grupo pode que- 
rer jogar outras aventuras. O que fazer, então? 

Para prosseguir com a saga dos heróis, o Mestre 
deve inventar novas aventuras. Ele precisa pensar em 
uma história, desenhar um mapa e imaginar os peri- 
gos, inimigos e monstros que estarão pelo caminho. 

O Mestre pode usar nas aventuras idéias de livros, 
gibis e TV. Talvez um monstro que ele tenha visto em 
um filme seja um bom inimigo para os heróis. Talvez 
ele possa dar a um personagem um superpoder que 
tenha visto em um game ou história em quadrinhos. 

Quando fazemos uma aventura após a outra, com 05 
mesmos personagens, temos então uma “campanha”. Na 
campanha, tudo que aconteceu na aventura anterior conti- 
nua valendo para a próxima. Se um herói foi morto, aihda 
estara morto na aventura seguinte. Se encontrou um tesou- 
ro, ele ainda sera seu na próxima aventura. 








“Sublime Silêncio” é uma aventura intro- 
dutória que pode ser usada como ponto de 


partida para uma grande campanha no mun- 
do dos Darkstalkers. 


A aventura foi planejada para à pet licipação de 
Donovan, J.Talbain, Felícia é Lord Raptor-como perso-: 


ragens jogadores. Se quiserem, os jogadores também 


podem criar seus próprios Darkstalkers, com 12 pon- . 


tos. Donovan. é O único personagem cuja presença é 
obrigatória: se nenhum jogador quiser jogar Com ele, 
“neste caso Donovan deve participát.como um APG: 

É Como Aliada de Donovan, Baby Beonie Habd'tam- 
bem poderia participar como personagem jogador (Suas 


- estatisticas aparecem na ficha deDofovan; Neste Caso, 


você tétá que preencher uma Fichaidg Personagem para 
ela). Perceba também que Felicia 8 LiRabtor são Alia- 
» dos um do outro;-gaso um deles pathicipe Coma joga- 
dor e o outro não, então.o Mestre deve adotar Q ud 
como um NÊC. 

Seria interessante se, além de DonBian” um: Ou mais 
personagens jogadores tivessem ui Protegido Indefe- 
so - — dspagialmente crianças. 


Tordo ne DADE 1 L) ps 
ê cenário desta aventura É Lipsiake. Uma das cidadel as 


maigficas e lxuosas da attalidade. Dizem quê dentro E 


-deSugs rutalhas as tristezas deste mundo sombrio são 


eBquegidas, afogadas em bebidas exóticas ou sufôgadas. 

iDelos-abraços de lndas mulheres. Lipsiake é repleta de 

“teairos, Casas de Shows E Cassinos onde qualquer pes-.. 
"E sga (com dinheirá,clato!) poderá se divertir. 


= Ogmuros de Lipslake-são altos, e vigiados. por mui- 


ia tãs. sóldados armados para irapedif a entrada de de- 


“= mônios“e quaisquer outras CHaturas perigosas (fais 
tomo -Datkstalkers!). Todog'os soldados tem PH, 


fossB.imenso cerca a cidadela, abrigando monstros 
rasteiântes de todo tipo. Existerm-apenas duas entra: 
"das, através de duas pontes que levarmiaa Parião Norte 
e Partag Sul. Ambas São fortemente vigiadas: 
Obuiamerte, Datkstalkers não sáapermitidos em 
Lipsldkg ==mas-é:possível para eles enitar na gidade; 
sob distante: Felicia e Lord Raptor, por exelaplo “apros 
veitam seus sfartes como astros para estteiabsadws 
Ras numerosas casas noturnas. John Talhain, Em Sha 
forma humana, veio visitar uma amiga que ve perto 


do Portão Sul (John procura manter contato-gom sua 


vida anterior; isso O aproxima mais de um ser htima- 


no). Quanto a Donovan, ele veio a Lipslake apenas para | 


descansar — as regiões ao redor são áridas e desola- 
das, assim como quase todo o resto do mundo. Todos 
têm conhecimento sobre a presença dos demais, mas 
estão pouco interessados em lutar; em uma cidade onde 


Darkstalkers são proibidos, mostrar abertamente seus 


poderes seria pouco prudente. 


A aventura começa ao lado da Torre Zero + a maior” 


casa de espetáculos da cidade. Felicia e Lord Raptor 


“estão se apresentando esta noite. Talbain veto apenas 

“ Nero lugar (a amiga que ele veio visitar trabalha na Tor-, 

“ (e, COMO maquiadora), tentando aproveitar os prazeres. 
“de uma vida normal, Outros personagens jogadores” 
também poderiam-simplesimente estar agui para ver 0.4: 

* Show, ou talvez fazei parte ide. j 

Donovan, por sua Vez, é próvavelmente. d único Dark- 
stalker não interessado no:Shôw. Na verdade ele des-* 


cansa em meditação; em Hm Beco escurd.e sossega- 


da bem ao ladaiga Torre, sempre sob o olhar indiferente, +. 


da pequena Anita, Se algum lBgador está participando 


como:Baby Boonie Haod (que é Aliada de Donovan), .. 
pergunte se ele prefere assistir ao show na Torre ou *. 
apenas ficaro beco com Vampire Hunter, curtindo 
Sua fossa, Se nenhum jogador escolheu Boonie, ela será 


um: NPD E estara assistindo ao show como.os demais. 
“Gago nenhum Dersonagem jogador tenha estolhido 


Donovan, nenhum deles vai presenciar a próxima cena 
0 Tomo 2; Então pule esta-parte e role aspróxima .. 
cena da aventura, O Tomo 3. Mas se Donoyamestásen- 
do controlado por um jogador, neste caso vocês dois 
devem se afastar do resto do" grupo ="& Boonle ame = 


bém, se estiver com ble no beco. Os outros jogadores 
não podem. salér-0 que vai acontecer agora; porque 
seus Darkstalkérs não estão presentes nalcena: Em 


RPG, isto sé chama “fazer soloiiindo demore, oliva | 
| aborreoer os gutras indadores. 
“RtA1 e PdF variafdo de fa 3. Além da muralha; um 


| Tomo = PHOBLINGS 


Enguanto-Defiavan está em meditação, alguma coisa 
arrebenta à parede logo ao seu lado. Um bando de qua- 
tro robôs iruculantos surge na abertura; eles são todos 
parecidos com o terrivel Huliâbijou Phobos), mas 


azulados [Nulibe tourado). Eles são Phoblings, ver-.. 
Sões menores do PRobos original, mas mesmo assim 


perigosas. Todos têm E 1, H2, R2, ARSPUF3, 10 PYs, 
Levitação, Devoção: (mais tarde veremos qual), Mons- 


truoso-6 a Especialização Disfarce (podem se transtor- 


mar em objetos variados). Os quatro atacam Donovan. 
Role a Batalha entre Donovan e os quatro inimigos. 




















io | dr “ainda tem tempo 
de testemunhar ui uma coisa mm um quinto robô, 


tar ndo. Um pics 
Se abri em seu peito, a a garotinha. Ela não 
reage e nem ao menos grita por ajuda. Quando os ou- 
tros Phoblings abandonam a batalha, ele se reúne aos 
demais na fuga. | 
Se Donovan foi derrotado, ele vai se recuperar apenas 
após uma hora — e, portanto, ficará fora da próxima 
cena, 0 Tomo 3. O mesmo vale para Boonie. Mas se um 
dos dois ainda está consciente, pode tentar perseguir os 
raptores. Use as regras para Fuga vistas no capítulo Com- 
bate (lembre-se que Donovan, agora com sua Protegida 


“ad grite 
per Frida 


Todos os robôs rumam para os bastidores do palco da 
Torre Zero, onde estavam escondidos — disfarçados 
como simples decoração do show. Eles agora preten- 
dem aproveitar a agitação do espetáculo para fugir. 

Lord Raptor estará encerrando seu número, enquanto 
Felícia se prepara nos bastidores. Neste momento os 
Phoblings- fugitivos atravessam as paredes, destruindo 
tudo e chegando ao palco. Nesse instante eles come- 
çam a vasculhar os arredores com seus sensores, em 
busca de crianças: quaisquer crianças presentes (in- 
cluindo os eventuais Protegidos Indefesos de outros jo- 
gadores) serão alvo dos robôs. 

Os Phoblings repetem a estratégia anterior: alguns 
atacam os Darksialkers presentes enquanto outros cap- 
turam as crianças. Os sensores dos Phoblings são capa- 





zes de reconhecer Datkstalkers mesto em seus. distar- 
ces; 08 Darkstalkers, Por outro lado, não podem: usar 
eu mM ate À revelar 
Ss à verdadeira entidadã à ao pub, E 
“scg dos Phoblings- res Cu 
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are 


dem reagir 1 nest ; fino) antes que Os Pra 
contra-atacar. Mas lembre-se que personagens mi 
digo de Honra não podem atacar pelas costas="* 


sds 
meme 


Quando os robôs forem destruídos (assim e esperar nos) 


a cabeça de um deles cai rolando próxima o Ds 


OS e 
near 
TEST ei 
E 
SE 
= 
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Darkstalkers. Antes de se desligar por completo e expelir 
fumaça negra pelos olhos, ela repete com voz mecânica 
as seguintes palavras: 


nas 
pa 


N Colina do Flautista é É pai próxima de Lipoi ake. Tóhios - 


- OS habitantes da cidade conhecem Sua localização, 
“assim como suas muitas histórias de horror — mas 


'os Darkstalkers terão dificuldade em conseguir a cola- 
* boração de alguém para saber onde fica. Verifique se 
- algum deles tem a Perícia Manipulação ou alguma de 
- Suas especializações (Hipnose, Interrogatório, Lábia, In- 


- Aimidação...); esS6 personagem será capaz de conse- .. E 
f gui à intormaçatila go nd sem nenhum E o 


sin pie inplsmente seguir a nuvem. a 
F a dans Os outros terão 1] 
descobrirem sua er o 


E São! Fesêbidos por dois Phoblirigs 
mo gh 2“ eles bloqueiam a única trilha 


| re E tes Es jo. D E 
do EE suas escolas srt aguilo que: eles vágen 
rare em cada ont | à 
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1) Cabana Abandonada: esta cabana parece desabitada 


há muito tempo, mas tem um ocupante. Em seu interior 


existe um... coelho! Um animal imenso “medindo quasaRs 
, GOIS metros: Exceto por esse detalhe, parece idêntico à 

: um coelho nprmal. Apenas pareces: “ Vê 
: Ver ique se pur à adorando a Perícia Ani- - 


essonre que esta cri 
encontra Se 0 er Fria. ou se nin- 
saidas, o Coelho 


Mr era fem 
Mr E A 


Cla a ta clareira é via por mais doi nro 
a que aaa os: Jarkst | 


Huitzil para ' “encontrar ô garoto? em mistério que 0s 
 Darkstalkers devem conh 08€ po futuro. ), ele próprio 
"Phoblings.para raptar as cri- 

anças da Eidaésia À maidr parte” dos Phoblings já 
retomou a seus postos, mas algufs ficaram na Colina. 
Agora, após dois turnos de cafnbate, este Huitzil se junta 
à batalha contra os Darkstalkers. 

Será uma briga dura. Hultziltem F2, H3, R5, AS, PdF 
4 (Plasma Beam), Ataque Especial (Cannon Strike), Le- 
vitação, Devoção (“encontrar o garoto”), Monstruoso 
e a especialização Disfarce. Ele e os Phoblings lutarão 
até a destruição... 


Caso os Darkstalkers saiam vitoriosos, resta a Donovan 
recuperar Anita e devolver as outras crianças para seus 
pais (isso deve fazer O pessoal de Lipslake esquecer 


E: A ataca tudo que - 


sua raiva pelos Darkstalkers... por algum tempo!). À 
aventura termina. É momento de distribuir os Pontos de 
Experiência. 

Mas se os Darkstalkers forem derrotados por Huitzil 
e seus Phoblings, uma coisa estranha acontece: um a 
um, todos despertam ainda no topo da Colina do Flau- 
tista. Eles não foram mortos; mas tudo ao redor parece 
devastado. Os robôs estão aos pedaços, e as crianças 
desmaiadas... exceto uma. Adivinhem qual? 

Anita está no centro de uma grande cratera fumegan- 
te, olhando para O nada com seu rasto sempre vazio. 
Diante dela, apenas restos de uma mão metálica segu- 
tando sua boneca... 


11» 
| 


RIANE Es 
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- Experiência: 9999990009 Fê 


| Vantagens 


* Habilidade 029009 | 
Resistência 0999 O 


Ficha de Personagem. 


Nome; 















Regras 
Como Lutar 
“e Você e seu oponente jogam um dado cada um. 


E “Aquele que conseguir o resultado mais baixo ataca Nes 
-| Drimeiro. Se empatar, jogue ouira vez. No 


Armadura 29900 “| » Na sua vez de atacar, jogue um dado. Compare o | 2 
resultado com sua Habilidade. Se o resultado é igual ou | - 


menor, o ataque acertou. Um 6 é sempre uma falha. 


« Se você acertou 0 ataque, jogue 08 dados para 0 | 
dano. Se fez um ataque com socos ou chutes, jogue | 
um dado para cada ponto de Força. Se fez um ataque | 
a jogue um dado para cada ponto de Poder 
“| de Fogo. Some os Fe suádos dos dados para desco- 
- | bro total do ataque. . 


E ã cho receber O dano, seu oponente iogau um dado na 





Poder de Fogo. 29999 
Pontos de Vida: ue 












am total do ataque. Mesmo que o resultado seja me- 
“NOM OU Igual à zero, 0: alvo Soire te ponto de dano: 


so “» O dano final (aquele que ultrapassa: a soma da Arma- 
sa “+:  Quia do alvo) é subtraído de seus Pontos de Vida. Um 
aa - é derrotado ae ane Rs 0 a Pontos de Vida. | 
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ma as asd SO En Erin e a É 
Es —— e ee ee eee, eee mi eee 


A maior. melhor & única revista men- 
sal brasileira de RPG e-card names. 
Nº1 a 47: 2 Reais cada! 


-; = E a Reis 


| Dicas e estratégias para jogadores de 


card games, dogos impariados, regue 
lamentos para tormeios e catálogos de 


| cartas. Nº2,4 e 5: 2 Reais cada! 


Aventuras-s0ib, dicas, personagens. 
contos e quadrinhos sobre-RPG. 
Nº1 a 8:1,90 Reais cada! 


Um jogo de RPG completo em cada 
revista: UFO. Team e Katabrok, o Bár- 


baro. Compativel com Arkanun é ln- 
vasão. Nº9 e 10: 1,5 Reais cada! 


Jogo cormpleto de RPG. Horror mader- 
no com anjos e demônios, Compativel 
com Arkanun é Invasão. 2,00 Reais! 


Jogo completo de RPG. Intriga, hor- 
ror e ameaça alienigena. Compativel 
com Arkanun € Trevas. 6,00 Reais! 


Raridade! Oi jogo ad deu ofi- 
gem ao alual 3081. 1.50 Reais! 


Advanced Defensores de Tóquio, à 
segunda edição. 1,50 Reais! 


O primeiro titulo com O já consagia- 
do sistema 3D&T, Defensores de Tó- 
quio 3º Edição. 1,50 Reais! 


O primeiro RPG oficial de MK com [E 


pativel com 308. ss Reais! 


MT Ela ll deh rh 
oi E] EE 


Uria saga épica de anjos É demônios ali- 
ados contra um inimigo comem. Arte-de 
blex Sunder e Alexandre Jubran, 

Nº7 44: 1,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 6 Reais! 


Capitão Ninja no comando de um 
supergrupo contra ameaças do espaço. 
Roteiro de Marcelo Cassaro, arte de Joe 
Prado, 

Nº1a 41,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 6 Reais! 


A prima ain ri totalmente pintada 
produzida no Brasil! Roteiro de Marcelo 
Cassaro, arte chocante de Caribe. 
Nº7a 31,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 4,90 Reais! 


Massacre de monstros! Mangá total! 
Roteiro de Alexandre Nagado, arte de 
Arthur Garcia. 

Nº1a 3: 1,50 Reais cada! 

did Encadernada: 4,50 Reais! 


Nf NF E 
abc 


An Maior & mais ss saia dos qua- 
danhós nacionais. Roteiro premiado de 
Marcelo Cassaro, arte fenomenal de 
Andre Vazzios. Nº 1 25: 1,50 Reais cada! 


Uma história sombria de horror urgano 
com um final surpreendente, Roteiro de 
Marcelo Cássaro, arte do polêmico 
Evandro Gregorio. 1,50 Reais! 


Uma nova aventura na saga de ficção 
cientítica dos meialianos. Rateiro e arte 
de Marcelo Lassaro. 1,50 Reais! 


| 


A primeira grande aventura de Kilbite, a 
vampira adúlescente do UFC Team. Ro- 


F teiro de Marcelo Cassaro, arte de Dino 





fai Fes, né! 1,51 Reais! 


Parei este cupom (ou tire uma xerox) e envie com um cheque norminal à Trama Editora Ltda. Caixa Postal 19113 - CEP 04505: 970 - SPISP Se preferir Usar seu cartão 
| de credito, ligue para PABX (011) 8280-0597 ou 8298-6264, Você pode ainda comprar um vale postal em qualquer agência dos Correios. Você recebera suas revistas em casa, 
| sem despesas de correio. | 
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